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e Sammlung von Pol’s (Point of Interest) aus den allen Site
Service Funktionen, die im GIS (Geo-Informationssystem
oder vergleichbare Systeme) einen Nutzen stiften

e Erfahrungsaustausch uber die Konzeption und
Implementierung von diesen Systemen

e Erfahrungsaustausch tber den messbaren Mehrwert und
mogliche KPI's zur Messung

Aus heutiger Sicht sind Webmeetings und der digitale
Austausch von Dokumenten auskémmlich

Alle die an der Thematik ein konkretes Interesse haben

Projektmanager, d.h. Koordination der Zusammenarbeit
einschl. Dokumentation der Ergebnisse. Anregungen aus den
verschiedenen Benchmark-Roundtables. Dartiber
hinausgehende fachliche Ausarbeitungen sind derzeit nicht
geplant.

Pro Woche Projektlaufzeit ca. 0,5d Projektmanagement.

Das Projekt beginnt wenn mindestens drei weitere
Teilnehmer gefunden sind. Interessenten melden sich bei
dolores.rauter@bauakademie.de. Der Aufwand wird zu
gleichen Teilen von allen Teilnehmern getragen.

Anhang: Weitere Informationen zur Projektmotivation von Herrn Van den Steen
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Was sind Geodaten?

Geodaten sind digitale Informationen, denen auf der Erdoberflache eine bestimmte
raumliche Lage zugewiesen werden kann (Geoinformation, Georeferenz). Viele
Unternehmen verfiigen Uber traditionelle Datenbanken und Informationsspeichermethoden
wie Excel. Ein Grof3teil dieser Informationen sind lokal verfiigbar und kdénnen ausschlief3lich
von Fachleuten aus verschiedenen Anwendungsbereichen verwendet werden.
Informationen zu verlinken, die beruflich nicht in direktem Zusammenhang stehen, ist ein
Abenteuer. Ein GIS-System kann hier eine L6sung sein, wobei der Verbindungsfaktor der Ort
auf der Welt ist, an dem die verschiedenen Informationen stattfinden. Sie werden in ein
Geoinformationssystem gefiihrt, das bei internetbasierten Systemen durch einen
Geobrowser erschlossen werden kann.

Eine weitverbreitete Objektmodellierung in Geoinformationssystemen (GIS) ist es, derartige
Objekte einerseits mit ihrer geometrischen Form (shape), andererseits mit der zugehorigen
Sachinformation (Attribute) abzulegen. Letztere kdnnen sich auch mit einer Referenz auf das
geometrische Objekt beziehen. Theoretisch gibt es keine Beschrankung in der Dimension der
geometrischen Form.

(Quelle: Wikipedia)

Warum mit Geodaten arbeiten?

Viele Unternehmen mit einem umfangreichen weltweiten Gebaudebestand nutzen einen
Geobrowser, um eindeutige Informationen zu den Objekten zu erhalten.

Sie kdnnen Dokumente liber Orte in der Welt verbinden, diese Verbindungen werden im
Geo-Browser hergestellt.

Einfacher ausgedriickt: In den Gebauden und Grundstlicken, in denen sie vorliegen, kénnen
Informationen angezeigt werden.

Dies bietet enorme Vorteile bei der Bereitstellung strategischer und notwendiger
Informationen. Bei Informationen zu Plan- oder Luftbildern wird einem breiten Publikum im
Unternehmen vieles sichtbar.

Ergebnisse erzielen wollen. Die BenchLearning Community® ist eine Gemeinschaft von
Unternehmen, die zum gegenseitigen Nutzen und unter Wahrung der wettbewerbsrechtlichen
Grundsatze zusammenarbeiten. Sie wird betrieben von und ist eine geschitzte Marke der
BAUAKADEMIE Performance Management GmbH in Berlin.
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Zweck des Projekts?
Wir denken in dieser Hinsicht traditionell iber Grundstiicke und Gebaude nach.

Die grolRe Frage flr die Zukunft ist: Fir welche Informationen ist es noch sinnvoll, eine
genaue Positionierung hinzuzufiigen. Wo ist es sinnvoll, Themen zu verknipfen, die mit der
Positionsbestimmung naturgemal nicht verbunden sind.

Gibt es andere Themen und Ideen bei andere Roundtables, die durch die Verbindung mit
dem Ort, an dem sie stattfinden, einen Mehrwert fur die Unternehmen schaffen konnen?

Welche Zusammenhédnge von Themen, die auf den ersten Blick nichts miteinander zu tun
haben, kdnnen durch Geodaten einen zukiinftig interessanten Benchmark setzen.

Koénnen wir nach der Definition des Potenzials auch KPI's ableiten, die fiir die Zukunft
interessant sind?

SPRINT PROJEKTE sind temporéare roundtable-tUbergreifende Gruppen innerhalb der
BenchLearning Community, die als Projektgemeinschaft zu drGngenden Fragestellungen konkrete
I Ergebnisse erzielen wollen. Die BenchLearning Community® ist eine Gemeinschaft von
Unternehmen, die zum gegenseitigen Nutzen und unter Wahrung der wettbewerbsrechtlichen

Grundsatze zusammenarbeiten. Sie wird betrieben von und ist eine geschitzte Marke der

COMMUNITY BAUAKADEMIE Performance Management GmbH in Berlin.




